


SIDE 2
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Historierne om Jesus og den fgrste paske skal pa museum. | rejser tilbage i tiden og konkurrerer om at skaffe de bedste
materialer. Tidsrejsen begynder palmes@ndag i Jerusalem, og herefter bevaeger | jer igennem dagene indtil paskesgndag,
men hver spiller har ogsa et personligt mal for rejsen og for en passende pris er det muligt at udvide tiden, sa | kan
bevaege jer over flere paskedage pa én gang. Museet har ogsa bedt jer om, hvis | har tid, at undersoge tre szrlige
mysterier fra paskeugen (se side 8).

ST

2-4 spillere, som konkurrerer: Hvem skaffer den mest komplette samling til bibelmuseet og udfgrer de personlige mal?
Og et valgfrit samarbejdselement: Kan | Igse paskemysterierne? (se side 8)

orsummEnGAs st |

Hver spiller valger et kort med personligt mal og de 4 paskebegivenhedskort, der som minimum skal besages. Museet
bestar af to afdelinger, Paskebegivenheder og Lokationer.Tidsmaskinen begynder sin bevagelse igennem ugen, og
medmindre en spiller keber sig til udvidelse af tiden, ma man kun besgge paskebegivenheder som svarer til den dag,
tidslinjen befinder sig pa aktuelt. Spillerne besager begivenhederne for at fylde museets afdeling med paskebegivenheder
(og rekvisitter), og de besgger lokationer — uafhaengigt af tidslinjens placering — for at fylde museets afdeling med
lokationer (og ditto rekvisitter).

For at fa flere paskebegivenheder, de kan besgge og erhverve, skal de online i dialog med de personer, som befinder sig
ved begivenhederne.

Spillet foregar i runder, og efter hver runde rykkes brikken pa tidslinjen til neste dag eller naste tidspunkt samme dag,
men det er muligt for spillerne selvstendigt at kebe sig til mere tid, sadan at de kan bevage sig frit imellem for eksempel
onsdag og lardag i paskeugen — men til gengzeld koster det et paskebegivenhedskort.

Tilvaelger spillerne at lzse paskemysteriene (se side 8), hjzlper de hinanden: Dett foregar ved at besage lokationer (og
paskebegivenheder), tale med de tilstedeverende, undersage lokale rekvisitter og placere kortene med de personer og
rekvisitter, som de sammen mener har relevans for mysteriet, pa et sarligt spillebrat. Nar gruppen mener, de har lgst
mysteriet, far de online en razkke spgrgsmal som afger, om sagen kan lukkes.

Treer af at laese spilleregler?
Se en video med gennemgang af spillet.
Scan QR-koden.




SIDE 3
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En vigtig del af spillet foregar online. Du skaffer flere kort til museet ved at tale med paskeugens personer online, og det
er ogsa her, du undersgger rekvisitter, sparger personerne om de tre mysterier og lgser opgaver.

Alle spillere skal have en (gratis) brugerkonto pa paske.dk og ved begyndelsen af et spil logger spillerne ind pa hver deres
mobil/tablet/pc. Hiemmesiden sgrger for at gemme oplevelser og dialog fra gang til gang, og det er muligt at ga tilbage i
tid og hente tidligere spilrunder.

Hovedmenuen: Du kan til enhver tid skrive ”Se hovedmenuen”, for at fa vist hovedmenuen.

Tekniske problemer: Brug kontaktformularen pa paske.dk

S i Du valger punkter i menuerne ved at skrive i
Super, din tidslinje er nu rykket il Langfredag. tekstfeltet. Se eksempel fra hovedmenuen her.

Hvis du for eksempel vil besgge en paskebegivenhed, sa
klikker du i tekstfeltet i chatten og skriver, ligesom i
eksemplet her:

2 paasé

Flyt tidslinjen ("1" og fx "p3")

Bespg paskebegivenhed ("2" og fx "paas4”) Altsa: 2 [mellemrum] paasé
Besag lokation ("3 og fx "]32")
Info om person ("4" og fx "ps8™
Afslut mysterium ("5")

CReetteel Hver gang | spiller, bliver
samtalen online gemt, og | kan
o~ bade give hver dags spil et nyt
(RS navn - sa | bedre kan finde det
“Wigen - og dermed ogsa altid
el Vende tilbage til en tidligere

2 paasb ; .
p e udgave af jeres spil.

Besag lokation (tast 3 g for eks

a 7B A i ‘ :
Vzlg blandt menupunkterne (Sperg om rekvisit, Tal med person) eller stil en person
sporgsmal. Du kan skrive spgrgsmal og kommentarer, bide om dem selv og pasken og
mysterierne. Blandt de personlige mal, hver spiller har, kan for eksempel vaere, at man skal
interviewe en bestemt person om et emne.

Du kan kun tale med personer, som er tilgengelige pa de forskellige lokationer og paskedage,
og hvis et personkort er fgjet til Mysteriespillebraettet, sa koster det et paskebegivenhedskort
at fa lov at tale med personen.

Hovedmenuen: Du kan til enhver tid skrive "Se hovedmenuen”.

Hej, jeg er Malakias. Hvad vil du tale med mig om?

1: Hvad sker der her? (skriv 1)

2: Hvor finder jeg denne person (skriv 2 og nummer)

3: Hvad ved du om denne person? (skriv 3 og nummer)
4: Kender du denne rekvisit? (skriv 4 og nummer)

5: Stille et spargsmal (skriv 5)

6: Tilbage til hovedmenuen (skriv 6)

1

Jeg er Malakias, gartner i gravhaven. Der er mange rygter i byen om, hvad
der sker med Lazarus og Jesus. Jeg har hgrt, at der er tegn og underlig
aktivitet omkring Lazarus' hus, og at nogle mennesker er bekymrede for,
hvad der kan ske. Jeg har set Amos, en zelot, som har veeret meget aktiv
for tiden, og det bekymrer mig. Jeg frygter, at der kan opsta problemer,
hvis de ikke stopper med at lave ballade.
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Det falles spillebrzt (1) placeres pa midten, ved siden af det felles mysteriespillebrazt (4).

SIDE 5

Falles spillebraet med tidslinje og byer.

Spillebrikker (personlige og tidslinjemarkgrer)

Museumsspillebraet (I til hver spiller)

Mysteriespillebraet (felles) (tilvalg, se side 8)

Bibel (en fzlles eller en til hver spiller)

Mobil/tablet/pc (I til hver spiller)

Bunken med paskebegivenhedskort

Bunken med personkort

Fem bunker med lokationskort (inddel i »Jerusalem«, »Kapernaumg,

»Betaniak, »Bethlehem« og »Nazareth«

Bunken med rekvisitkort

Bunken med personlige mal (I til hver spiller)

Mysteriepraesentationer (fxlles)

4 paskebegivenhedskort til hver spiller

En spillerguide til hver spiller

En bibel (5) placeres pa bordet.

Hver spiller far en spillebrik og to personlige tidslinjemarkarer (2).

Hver spiller far et personligt museumsspillebrazt (4).

Hver spiller traeekker et personligt mal (1 1).

Hver spiller klarger egen mobil/tablet/pc med personligt login til riisjensen.dk (6).
Bunken med personkort (8) rekvisitkort ordnes i talrekkefglge

Bunken med lokationskort (9) deles op i 5 bunker efter hvilken by de vedrerer.
Bunken med paskebegivenhedskort (7) blandes.

Hver spiller traekker 4 paskebegivenhedskort (13)

Tilvalg: Spillergruppen valger et af de tre mysterier (12).
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SIDE 6

I: Begynd med opsatningen pa side 4-5.

2:Tidslinjen stilles pa Palmesgndag.

3: Spillerne placerer deres spillebrik pa det fzlles startfelt.

4: Spillerne abner hjemmesiden spillegudsrige.dk og logger ind.
5: Spillerne valger online deres aktuelle paskedag.

6: Aldste spiller begynder forste spilrunde.

DEI'!ﬁ N§4

En spilrunde bestdr af, at nedenstdende 3 faser gennemfores 2 gange,
hvorefter tidslinjemarkeren flyttes til naeste pdskedag.

I: HANDLINGSFASEN

Hver spiller udferer op til 4 af 8 mulige handlinger (se nedenfor).

2: KORTFASEN

Spillerne far overblik over de kort, de har taget, og placerer dem.

3: PERSONLIGT MAL

Mulighed for at fokusere pa et af de personlige mal.

TIDSLINJEN: (efter hver spilrunde (2 x ovenstaende) flyttes
markegren pa tidslinjen bade pa spillebrattet og online.

JLIGE HANBEINGER -

Flytte brik
[SPILLEBRATTET]

Til en lokation eller paskebegivenhed (pd
en lokation). Flyt max 4 felter/lokationer.

Besoge pdskebegivenhed / Skaf
ekstra pdskebegiven-hedskort

[ONLINE]

Du mad placere en pdskebegivenhed pa dit
museum efter du har besog begivenheden
og undersagt hvad der foregdr.

Du fdr et ekstra paskebegivenhedskort ved
at lese en opgave, som en person ved en
pdskebegivenhed giver dig.

Og du kan interviewelstille spargsmadl til en
person for at undersoge et
pdskemysterium eller nd et personligt mdl.

Besage lokation
[ONLINE]

Enten (1) for at kunne tage et
lokationskort til eget museum (se
nedenfor), eller (2) for at interviewe en
person vedrarende et pdskemysterium.

Tag lokationskort
[ONLINE]

Ma tages efter besag pd lokationen og
samtale med lokal person.

Tag rekvisitkort

Ma tages efter samtale med en person pd

[ONLINE] lokationen, enten (1) til eget museum, eller
(2) til Mysteriumspillebraettet.

Tag personkort Kun hvis I leser et af pdskemysterierne.

[SPILLEBRATTET] Efter samtale med en person flyttes

personkortet til Mysterium-spillebrattet,
hvis spillergruppen er enig om det.

Betale adgang
[SPILLEBRATTET + ONLINE]

Skal du tale med en person eller besoge en
lokation, som enten er pd Mysterium-
spillebrattet eller i en modspillers museum,
koster det | pdskebegivenhedskort.

Kebe ekstra tid
[SPILLEBRATTET]

Betal I paskebegivenhedskort og fa
udvidet tidslinjen med én dag eller betal 2
pdskebegivenhedskort og fd to dage.

Personligt mal
[ONLINE]

Gennemfor ét eller flere af mdlene fra dit
kort med Personlige Mdl.

iy
%
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DE 4 STARTKORT

Ved begyndelsen af et spil treekker hver spiller 4
paskebegivenhedskort. Disse begivenheder skal
besgges. Kortene prasenterer
paskebegivenheder, som foregar pa forskellige
dage og tidspunkter, og de kan kun besgges, nar
tidslinjemarkegren star pa netop dén dag og dét
tidspunkt — medmindre du keber dig ret til
ekstra tid (se Kortfasens valgmulighed "Kgbe
ekstra tid”).

N/ZAERMERE FORKLARING AF
SPILRUNDEN

I: Handlingsfasen

Pa skift vaelger spillerne op til 3 af de 8 mulige
handlinger. Bemark, at en stor del af denne fase
foregar online, og bestar af blandt andet
onlinesamtaler med bibelske personer, og det
skal der gives tid til. | kan vzlge at lese
samtalerne hgijt, sa alle falger med.

2: Kortfasen

Hvis ikke du og dine medspillere allerede har
placeret jeres vundne kort pa jeres museer eller
mysteriespillebrattet, kan det gores i kortfasen.
3: Personligt mal

Hver spiller har et kort med et personligt mal,
og hvis ikke det var muligt i Kortfasen, sa kan
denne fase bruges pa at forsgge at folge og
gennemfgre et personligt mal - men man kan
ikke flytte sin spillebrik (det skal gores i
Kortfasen).

Husk, at en spilrunde gennemfgres 2
gange for markeren pa tidslinjen flyttes.

Tidslinjen

Markgren flyttes til naste tidspunkt. De spillere,
som i den overstaede runde har brugt
handlingen ”Kgb ekstra tid”, mister nu den
ekstra tid. Husk ogsa, at alle spillerne ogsa online
valger hovedmenupunktet ”/ndre paskedag.”




SIDE7

BIBELMUSEETS UDSEENDE

Afdelingen "Paskebegivenheder” er inddelt i paskeugens dage, og
der skal indsamles paskebegivenheder til hver dag samt
tilherende rekvisitter.

Afdelingen ”Lokationer” er inddelt i byer, og for hver by skal der
indsamles sa mange lokationer som muligt (for eksempel
herberget i Betania, stalden i Bethlehem) samt rekvisitter fra
lokationerne.

HVORDAN INDSAMLES KORT TIL EGET MUSEUM?

Paskebegivenhedskort til museumsafdelingen “Pdskebegivenheder”: Bevaeg din spillebrik hen og besag paskebegivenheder > Tal
med personer og les opgave.

Rekvisitkort til museumsafdelingen “Pdskebegivenheder”: Bevaeg din spillebrik hen og besag en paskebegivenhed > Undersag
eller tal med en person om en rekvisit >Valg som handling i Kortfasen ~Tag rekvisitkort”

Lokationskort til museumsafdelingen ”Lokationer”: Bevaeg din spillebrik hen og besgg en lokation > Tal med en person om
lokationen >Vzlg som handling i Kortfasen “Tag lokationskort”

Rekvisitkort til museumsafdelingen “Lokationer”: Bevaeg din spillebrik hen og besag en lokation > Undersog eller tal med en
person om en rekvisit >Valg som handling i Kortfasen " Tag rekvisitkort”

Husk flyt p2 Husk flyt Husk flyt Husk flyt Husk flyt Husk flyt p7 Husk flyt p8
ONLINE ogsa ONLINE ogsa ONLINE ogsa ONLINE ogsa ONLINE ogsa ONLINE ogsa ONLINE ogsa

PALME- MANDAG TIRSDAG ONSDAG SKAR- LANG- LORDAG PASKE-
SONDAG TORSDAG FREDAG S@NDAG

HVORNAR ER SPILLET SLUT?

I: Enten nar der er gaet et aftalt stykke tid, for eksempel 45 minutter.

2: Eller efter et antal aftalte spilrunder, for eksempel 10 (af de i alt 16 mulige).

2: Eller nar en spiller er naet til slutningen af tidslinjen (Paskesgndag eftermiddag), dvs. |6 spilrunder.
3:Eller nar et mysterium er afsluttet og | har besvaret spgrgsmalene rigtigt.

nn@ss®

REKVISITTERNE

Nogle af rekvisitterne er der flere af (pointvaerdi 5), men nogle
er der kun fa af og kun pa sazrlige lokationer. Kan du finde dem
(pointvaerdi 10)?

OPTZALLING AF POINT
LanGFrepac

Eftermiddag Alle spillekort (personer, lokationer, rekvisitter, paskebegivenheder)
har pointveerdi, og en spillers komplette museumssamling ender
med en totalvaerdi som kan blive meget forskellig, afhangigt af
hvilke kort, spilleren reserverer til museet, og hvilke kort, spilleren
ofrer for at fa mere tid pa tidslinjen.

Ved slutningen df spillet teller du dine kortpoint sammen:

Paskedagene pa raekke: 30 point
Paskedagsbegivenhedskort: 10 point pr stk.

Rekvisitkort: 5 point pr stk.

Lokationskort: 8 point pr. stk.

Seerlige unikke rekvisitkort: 10 point pr. stk.

| PASKEBEGIVENHED Sammenhzngende paskedagskort og rekvisitkort: 25 point
For hvert opnaet personligt mal: 10 point

paas28




AYSTERIERNE | |

SIDE 8

Pa arket med luppen er de 3 paskemysterier praesenteret.
| kan igangsatte lasning af mysterierne pd en af felgende mdder:

I:VED SPILLETS BEGYNDELSE

Laes ved spillets begyndelse én eller flere af mysterieprasentationerne. Laeg marke til de understregede personnavne,

lokationer og rekvisitter. Det er vaerd at finde personerne, tale med dem og undersgge, om bestemte personer og
rekvisitter ber fgjes til Mysteriespillebraettet.
Brug tid pa, enten som en del af spillets gang, eller som et selvstaendigt spil med egne regler, at lzse ét eller flere af
mysterierne. Nar | mener, at | har indsamlet nok informationer, personer og rekvisitter, valges online menupunktet

"Afslut mysterium."

2:| LOBET AF SPILLET

| Izbet af det primare spil, hvor | opbygger jeres museer, dukker der informationer op, som har med mysterierne at gore.
Pa arket med jeres personlige mal er der ogsa tilfgjet personlige opgaver, som har med mysterierne at gore. Efterhanden
som | spiller jer igennem paskedagene, mader | personer, lokationer og rekvisitter; som helt tydeligt har med mysterierne

at gore. Brug "Kortfasen" (hver rundes tredije fase) til at drefte mysterierne og foje personkort og rekvisitkort til

Mysteriespillebrattet.

HVORDAN INDSAMLES KORT TIL MYSTERIERNE?
I: Hvis du steder pa en rekvisit, som du og spillergruppen
mener har relevans for mysteriet, tager i rekvisitkortet og
placerer pa Mysteriespillebraettet.

2: Hvis du taler med en person, og samtalen peger pa noget,
der har relevans for mysteriet, tager du, efter aftale med
spillegruppen, personkortet og placerer pa

Mysteriespillebreettet.

/ DEN PROFETI

Igennem mange &rhundreder s3d
ds profeter og skrev ned, hver
gang Gud gav dem profetier om
fremtiden. Nogle o dsse profeter

handlede om, at der engang skulle
komme en Frélser - en Messias
Disse profetier blev skievet p3
slaiftriller, | templets bibliotek
ligger mange af dem bevaret, og
preesten Zadok passer pd dem. En
af de vigtigste skriftruller er nu
forsvundet. Tempelvagten Noah
mener, at det e

LAZARUS'
Fire dage for palmesandag er

til sin ven Lazarus'

v og
Opvaekier hamn 12 foden-Lazarus N
er nu begyndt at modtage trusler, tidligere disciple, Daniel,
og hans soster, Martha, mener at _ planlzeg

huntorsdagen for palmesonds 33 fempelsgten Nosh mener athave

beviser p3 det. Johannes, er

discipelat Jesus, ror t de skurnle
planer har at gor med Jerusalems

en skikkelse ved deres hus.
Fusmaen o dor plevetmaiet

underlige symboler, som ligner

noget fra de frygtede zeloter i

Iandet.Fedagen far pamesandag fotlls o beztliele med t
v&rdvfuldt smykke. Hvad er det,
2

dukker der sedler of

Benjamin fra
Bethlehem, der har stjdlet den.
Andre mener dog at det er
templets egne préester, maske
ligefrem ypperstepreesten Kaifas
der vil forsage at destruere den
fordi den in
ofotmaRones o an bevise, at
Jesus er Messias. Jeres opgave er
at finde ud af, hvad der er sket og
om Benjamin er skyldig eller
uskyldig.

m1

med tekster der handler om a

idenne sag?

m2

Der er forraederi i luften! En
Jesus Betanta, hvor nan tager hen seddel med ankiager imod Jesus
liver spredt rundt i Jerusalem.
logle mener, at en af Jesu

Pirusatem,

10 point pr. opndet mal

Find ud af, hvorfor der er et mystisk
symbol pa Lazarus' husmur

Besag 3 paskebegivenheder
palmesendag

Tale med Martha om hendes /
bekymringer for sin bror

AFSLUTTE MYSTERIUM

s g Spillerne kigger pa de samlede kort pa Mysteriespilletbraettet og
far overblik over deres valgte ting, som de mener lgser mysteriet.
Pa hjemmesiden online valges "Afslut mysterie” i hovedmenuen.

Eksempel pa et kort med
personlige mal, hvor en samtale
kan afslgre en bid af et
paskemysterium.
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SIDE9

begivenhed
Jesgus%eder to disciple hente et aesel

Indtoget i Jerusalem pa et aesel

Jesus og disciplene tager til Betania Lazarus’ hus
Jesus udrenser templet med en pisk

Jesus underviser i templet

Jesus og disciplene overnatter i Betania Lazarus’ hus
Jesus underviser i templet, forteeller lignelser

Jesus underviser i templet, fortzller lignelser

Jesus og disciplene overnatter i Betania Lazarus’ hus

Judas tager til Jerusalem og opsgger fariseeerne og aftaler at

forrade Jesus .
Jesus salves af en kvinde (Matt 26,6-13)

To disciple skaffer et veerelse og mad forberedes
Mad forberedes

Jesus vasker disciplenes fgdder da de ankommer
Nadveren indstiftes

Jesus beder Judas ggre klar til at forrade ham
Jesus siger at Peter vil fornzegte ham

Judas henter fariseerne og tempelvagterne

Jesus og disciplene tager til Getsemane have, hvor Jesus beder

Judas og tempelvagterne ankommer, og Judas kysser Jesus og
tempelvagterne an

Ider Jesus
Jesus%res til Kaj a?%us og E\l[liver forhgrt, og imens fornaegter

Simon Pe_te{ at haﬂ kender Jesus
Jesus er til forhgr hos Pilatus

Jesus er igen til forhgr hos Pilatus, som vasker sine haender
Jesus beaerer korset til Golgata

Jesus korsfaestes og siger de syv korsord

Jesus opgiver anden og dgr pa korset klokken 15

Forhaenget i templet ind til det allerhelligste flenges, da Jesus

dar
N?kodemus og Josef af Arimataea far lagt Jesus i graven

De jgdiske ledere beder om vagter foran graven

Dagen slutter med at kvinderne i ovenvearelset, inden
A e ne N b SRV diset
Romerske soldater star vagt ved graven

Sabbat, og disciplene skjuler sig i ovenveaerelset
Romerske soldater star vagt ved graven

En engel fijerner stenen foran Jesu grav og de romerske

so!dater som stéJ v_]agt besvimer
Kvinderne nar ud til graven og ser, at graven er tom

Maria Magdalene ser en engel sidde pa stenen
Disciplene Igber ud til graven
Jesus viser sig for de to vandrere til Emmaus

Jesus viser sig for disciplene i ovenveaerelset og Thomas siger:
”Min herre og min Gud”

Bg%eeggﬁdag
Palmesgndag
Palmesgndag
Mandag
Mandag
Tirsdag
Tirsdag
Tirsdag
Onsdag
Onsdag

Onsdag

Skeertorsdag
Skaertorsdag
Skeertorsdag
Skaertorsdag
Skeertorsdag
Skaertorsdag
Skeertorsdag
Skaertorsdag
Skeertorsdag

Skeertorsdag

Langfredag
Langfredag
Langfredag
Langfredag
Langfredag
Langfredag

Langfredag
Langfredag
Langfredag
Lgrdag
Lgrdag
Lgrdag
Lgrdag
Paskesgndag
Paskesgndag
Paskesgndag
Paskesgndag
Paskesgndag
Paskesgndag

lokation
Betania

Jerusalem
Betania
Jerusalem
Jerusalem
Betania
Jerusalem
Jerusalem
Betania

Jerusalem

Betania

Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem

Jerusalem
Jerusalem

Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem

Jerusalem

Jerusalem

Jerusalem
Jerusalem

Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem
Jerusalem

Jerusalem

herberg

@stporten

Lazarus’ hus

Templet markedspladsen
Templet sgjlegangen
Lazarus’ hus

Templet sgjlegangen
Templet sgjlegangen
Lazarus’ hus

Kajfas’ hus

Simon den spedalskes hus
Ovenveerelset
Ovenveerelset
Ovenveerelset
Ovenveerelset
Ovenveerelset
Ovenveerelset

Templet praesternes forgard
Gethsemane have

Gethsemane have
Kajfas’ hus

Herodes’ palads tronsalen
Antoniaborgen retssalen
Golgatha

Golgatha

Golgatha

Templet det Allerhelligste

Gravhaven

Antoniaborgen

6uvern¢rbo|i en
venvzrelse

Ovenverelset
Gravhaven
Ovenverelset
Gravhaven
Gravhaven
Gravhaven
Gravhaven
Gravhaven
@stporten

Ovenvzarelset
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lokationsnummer Lokationen Byen

jl Antoniaborgen garnisonskvarteret Jerusalem
j2 Antoniaborgen guverngrboligen Jerusalem
j3 Antoniaborgen retssalen Jerusalem
ja Antoniaborgen faengslet Jerusalem
j5 Herodes’ palads Jerusalem
j6 Herodes’ palads tronsalen Jerusalem
j7 Herodes’ palads indre gard Jerusalem
j8 Kajfas’ hus Jerusalem
j9 Nikodemus’ hus Jerusalem
j10 Ovenvaerelset Jerusalem
j11 Golgatha Jerusalem
j12 Gravhaven Jerusalem
j13 Oliebjerget Jerusalem
j14 Gethsemane have Jerusalem
j15 Bethesda dam Jerusalem
j16 toldbod Jerusalem
j17 @stporten Jerusalem
j18 veerksted Jerusalem
j19 markedspladsen nedre bydel Jerusalem
j20 markedspladsen nordbyen Jerusalem
j21 Deborahs hus Jerusalem
j22 synagogen nedre bydel Jerusalem
j23 synagogen essaerkvarteret Jerusalem
j24 synagogen nordbyen Jerusalem
j25 Templet Jerusalem
j26 Templet sgjlegangen Jerusalem
j27 Templet markedspladsen Jerusalem
j28 Templet praesternes forgard Jerusalem
j29 Templet det Hellige Jerusalem
j30 Templet det Allerhelligste Jerusalem
j31 Templet eldsteradets mgdesal Jerusalem
j32 Amos hus Jerusalem
j33 Abrams varelse Jerusalem
j34 Malakias hus Jerusalem
j35 Shim'ons hus Jerusalem
nl Marias hus Nazareth
n2 Simon pottemagers hus Nazareth
bl Nahums hus Bethlehem
b2 markedspladsen Bethlehem
b3 vaeverenken Rakels hus Bethlehem
b4 hyrdernes fellesbolig Bethlehem
k1 Simon Peters hus Kapernaum
k2 Centurionen Gajus’ hus Kapernaum
k3 Mattaeus’ hus Kapernaum
k4 Mattaeus’ tidligere toldbod Kapernaum
k5 havnen Kapernaum
ké synagogen Kapernaum
bel Lazarus’ hus Betania
be2 herberg Betania

be3 Simon den spedalskes hus Betania



nummer

psl

ps2

ps3

ps4

ps5

ps6

ps7

ps8

ps9

ps10
psll
psl2
psl3
psl4
ps15
psl6
psl7
ps18
ps19
ps20
ps21
ps22
ps23
ps24
ps25
ps26
ps27
ps28
ps29
ps30
ps31
ps32
ps33
ps34
ps35
ps36
ps37
ps38
ps39
ps40
ps4l
ps42
ps43
ps44
ps45
ps46
psa47
ps48
ps49
ps50

SRy o=
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navn

Judas

Deborah
Simon Peter
Johannes
Mattaeus
Maria Magdalene
Maria, Jesu mor
Lazarus
Martha

Maria

Pontius Pilatus
Kong Herodes
Elihu
Centurionen Gajus
Barabbas
Simon fra Kyrene
Josef fra Arimataea
Kajfas

Josva
Nikodemus
Hyrden Eliab
Azariah
Salome
Marcus

Lucius
Benedictus
Reuben

Ezra

Gad

Nathaniel
Eleazar

Zair

Shim’on

Jairus

Leah

Malakias
Nahum

Amos
Benjamin
Zadok
Johanan
Ruben og Joel
Abram
Lukas fra Joppe
David

Daniel
Jonathan

Rakel

Noah

Josef



nummer
Irl
Ir2
Ir3
Ir4
Ir5
Ir6
Ir7
Ir8
Ir9
Ir10
Ir11
Ir12
Ir13
Ir15
Ir16
Ir17
Ir18
Ir19
Ir20
Ir21
Ir22
Ir23
Ir24
Ir25
Ir26
Ir27
Ir28
Ir29
Ir30
Ir31
Ir32
Ir33
Ir34
Ir35
Ir36
Ir37
Ir38
Ir39
Ir40
Ir41
Ir42
Ir43
Ir45
Ir46
Ira7
Ir48
Ir49
Ir50
Ir51
Ir52
Ir53
Ir54
Ir55
Ir56
Ir57
Ir60
Ir61
Ir62
Ir63
Ir64
Ir65
Ir66
Ir67
Ir68
Ir69
Ir70
Ir71
Ir72
Ir73
Ir74
Ir75
Ir76
Ir77
Ir78
Ir79
Ir80
Ir82
Ir83
Ir84
Ir85
Ir86
Ir87
Ir89
Iro0
Ir91

frugtfad

brgd

sgm

hammer

laenke

krukke
oliekrukke

fad

rustning
skriftrulle
pergament
kongetrone
menter

scepter

ildfad
laederpung
skriveblaek
skrivepen
vinskind
bedesjal
gravsten

skovl
granatable

gren

vandfad

teeppe
parfumekrukke
regnskabsbog
palmegrene
kappe

sav

mejsel

adzer

dyrebur

ovn
pottemagerhjul
lysestage

kniv

vaegt

shofar

ambolt
rggelsesalter
skuebrgd
forhaeng

pagtens ark
Lazarus' ligkleeder
hyrdestav

segl

harpe
olivenpresse
olielampe

uld

traekasse
fiskenet
vinpresse

skind

skjold

garn

krybbe

seng

robad

vaev

Shim'ons skriveblaek
kopi af skriftrulle
pergament med citater
stofstykke fra templet
askekrukke
Mattaeus' notespapir
rggelsesudstyr
Ruben og Joels notesbog
forkullet gren
blodig kniv

halv amulet 1
halv amulet 2
Jesus-sedlen
mystiske tegn
smykke

Daniels notatbog
lederpung med las
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