
Materialer til skole-gamificationprojektet kongeriget Salem: 

 

Elevark med spilleregler og pointsystem 

Hexagoner 

Tusch/blyanter 

To spillebrikker til hver distriktsgruppe 

Fordelsbrikker 

Betalingspoint (mønter eller papirlapper) 

Story cubes (terninger) 


